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«Интерактивное обучение» 
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КРОССЕНС 

2 
раунд 



«Кроссенс» 
(от англ. cross sense — 

«пересечение смыслов») 

— ассоциативная 
головоломка. 
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СПОСОБЫ РАЗГАДЫВАНИЯ 
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СПОСОБЫ РАЗГАДЫВАНИЯ 
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. 
? 



ЗАДАНИЕ 



1 команда: РАЗГАДАЙТЕ КРОССЕНС И ПРЕДЛОЖИТЕ  

                    ВАРИАНТЫ ДЛЯ ПРИМЕНЕНИЯ  

2 команда: СОСТАВЬТЕ  КРОССЕНС И ПРЕДЛОЖИТЕ  

                    ДОБАВЛЕНИЕ 

3 команда: РАЗГАДАЙТЕ КРОССЕНС И НАЗОВИТЕ  

                    ПРИНЦИПЫ КРОССЕНСА 

4 команда: СОСТАВЬТЕ  КРОССЕНС  И НАЗОВИТЕ   

                   ПЛЮСЫ И МИНУСЫ. 

ЗАДАНИЕ (3 МИН) 



? 



? 



Невесомость 
  







Невесомость 
  



1 команда: ВАРИАНТЫ ДЛЯ  

                   ПРИМЕНЕНИЯ 

2 команда: ДОБАВЛЕНИЕ  

3 команда: ПРИНЦИПЫ КРОССЕНСА 

4 команда: ПЛЮСЫ И МИНУСЫ. 

Эффект Джанибекова 



3 
раунд 

Денотатный 
граф 



«Денотатный граф» 
(от латинского denoto — 

«обозначаю» и греческого «пишу»)  
— способ вычленения из текста 

существенных признаков 
ключевого понятия.  



ПОНЯТИЕ 

ГЛАГОЛ ГЛАГОЛ ГЛАГОЛ 



ЭЛЕКТРИЧЕСКИЙ ТОК 

СОЗДАЁТСЯ НАПРАВЛЕН ДЕЙСТВУЕТ  ПРИМЕНЯЕТСЯ 



ЭЛЕКТРИЧЕСКИЙ ТОК 

СОЗДАЁТСЯ НАПРАВЛЕН ДЕЙСТВУЕТ  ПРИМЕНЯЕТСЯ 
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… 
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ПРАВИЛА 
БЕЗОПАСНОСТИ  

? 

? 



4 команда: ПРЕДЛОЖИТЕ ВАРИАНТЫ ПРИМЕНЕНИЯ 

1 команда: НАЗОВИТЕ ПОДХОДЯЩИЕ ТЕМЫ 
2 команда: НАЗОВИТЕ  ПЛЮСЫ 

3 команда: НАЗОВИТЕ МИНУСЫ 

ЗАДАНИЕ 3 



4 
раунд 

ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКАЯ 
ЛАБОРАТОРИЯ 



ЗАДАНИЕ 4 



ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИЕ ЗАДАЧИ 
 

3 команда:  ЖЁСТКОСТЬ  РЕЗИНОВОГО ЖГУТА К.  

                    КАКОВА ЖЁСТКОСТЬ ПОЛОВИНЫ ЭТОГО  

                    ЖГУТА? ОТВЕТ ОБОСНУЙТЕ.  

 

4 команда: ВО СКОЛЬКО РАЗ ОТЛИЧАЕТСЯ  

                    ЖЁСТКОСТЬ ТРОСА, СВИТОГО ИЗ 6  

                    ПРОВОЛОК, ОТ ЖЁСТКОСТИ ОДНОЙ  

                    ПРОВОЛОКИ? ОБОСНУЙТЕ ОТВЕТ. 

ЗАДАНИЕ 4 



ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИЕ ЗАДАЧИ 
 

1 команда: КАКОВА ЖЁСТКОСТЬ ДВУХ ПРУЖИН,  

                    СОЕДИНЁННЫХ ПАРАЛЛЕЛЬНО?  

                    ЖЁСТКОСТИ ПРУЖИН К1 И К2.   

                    ОБОСНУЙТЕ ОТВЕТ. 

2 команда: КАКОВА ЖЁСТКОСТЬ ДВУХ ПРУЖИН,  

                    СОЕДИНЁННЫХ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО?  

                    ЖЁСТКОСТИ ПРУЖИН К1 И К2.   

                    ОБОСНУЙТЕ ОТВЕТ. 

ЗАДАНИЕ 4 



 

ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНАЯ ЗАДАЧА 
 

КАК ОПРЕДЕЛИТЬ КАКУЮ ДОЛЮ 

ОБЪЁМА ПЕСКА ЗАНИМАЮТ САМИ 

ПЕСЧИНКИ, А КАКУЮ – ВОЗДУХ?  

КАКОЕ ОБОРУДОВАНИЕ ВАМ ДЛЯ 

ЭТОГО ПОТРЕБУЕТСЯ? 



5 
раунд 

КВИЗ 



 

Вопрос №1 

Что означает слово «космос»?  

1) Планета   
2) Небо  
3) Вселенная 
4) Галактика 



Вопрос №2 
КАК ЕЩЁ НАЗЫВАЮТ  СОЗВЕЗДИЕ  

БОЛЬШОЙ МЕДВЕДИЦЫ? 
 
 



 

Вопрос №3 
Назовите фамилию 

Подсказка 1: 
Ученый-самоучка. Работал учителем.   

Подсказка 2: 
Основоположник теоретической 

космонавтики, первый предложил 
использовать многоступенчатые 

ракеты. 



 

Вопрос №4 
Сколько времени длился  

первый полёт человека в космос? 

1) 1 час 
2) 100 минут 
3)   1 час 48 минут 
4)   118 минут 
 



 

Вопрос №5 
ЧТО СКРЫТО НА КАРТИНЕ? 

НАЗВАНИЕ 
КАРТИНЫ: 
«Восход-2 на 
орбите» 

 
 

? 



ОТВЕТЫ 



 

Вопрос №1 

Что означает слово «космос»?  

1) Планета   
2) Небо  
3) Вселенная 
4) Галактика 



Вопрос №2 
КАК ЕЩЁ НАЗЫВАЮТ  СОЗВЕЗДИЕ  

БОЛЬШОЙ МЕДВЕДИЦЫ? 
 
 



 

Вопрос №3 
Константин Эдуардович ЦИОЛКОВСКИЙ 

Подсказка 1: 
Ученый-самоучка. Работал учителем.   

Подсказка 2: 
Основоположник теоретической 

космонавтики, первый предложил 
использовать многоступенчатые 

ракеты. 



 

Вопрос №4 
Сколько времени длился  

первый полёт человека в космос? 

1) 1 час 
2) 100 минут 
3)   1 час 48 минут 
4)   118 минут 
 



 

Вопрос №5 
ЧТО СКРЫТО НА КАРТИНЕ? 

НАЗВАНИЕ 
КАРТИНЫ: 
«Восход-2 на 
орбите» 

 
 

СОЛНЦЕ 



ЗАДАЧА  -  
 

ВНЕЗАПНЫЙ ВЫЗОВ 



Викторина для 7 класса 
«Знатоки физики» на 

сайте https://wordwall.ne 
Сайт «Ассистент 
преподавателя». 

Создание викторин с ИИ 



6 
раунд 

2 ПРАВДЫ И 1 ЛОЖЬ 



2 команда:   

3 команда:   

4 команда:   

1 команда:   

ЗАДАНИЕ 5 



 

1. 10 ДЕКАБРЯ ЕЖЕГОДНО ПРОХОДИТ ЦЕРЕМОНИЯ 

ВРУЧЕНИЯ НОБЕЛЕВСКОЙ ПРЕМИИ – ОДНОЙ ИЗ 

САМЫХ ПРЕСТИЖНЫХ МЕЖДУНАРОДНЫХ 

НАГРАД 

2. МАРИЯ СКЛОДОВСКАЯ – КЮРИ ДВА РАЗА  

    ПОЛУЧИЛА НОБЕЛЕВСКУЮ ПРЕМИЮ ПО ФИЗИКЕ -         

    ЗА ОТКРЫТИЕ РАДИОАКТИВНОСТИ И ЗА  

    ОТКРЫТИЕ  РАДИЯ И ПОЛОНИЯ   

3. ДЕНОТАТНЫЙ ГРАФ СПОСОБСТВУЕТ РАЗВИТИЮ  

    АНАЛИЗА, СИНТЕЗА И УМЕНИЯ ВЫДЕЛЯТЬ  

    ГЛАВНОЕ. 



 

1. В КРОССЕНСЕ МОЖЕТ БЫТЬ НЕСКОЛЬКО 

ВАРИАНТОВ ПРОЧТЕНИЯ СВЯЗЕЙ МЕЖДУ 

ИЗОБРАЖЕНИЯМИ. 

2. КРОССЕНС ПОМОГАЕТ УВИДЕТЬ НЕОЧЕВИДНЫЕ  

    СВЯЗИ МЕЖДУ ЯВЛЕНИЯМИ И ПОНЯТИЯМИ. 

3. В КРОССЕНСЕ ВСЕ КАРТИНКИ ДОЛЖНЫ БЫТЬ  

    СВЯЗАНЫ ТОЛЬКО С ЦЕНТРАЛЬНОЙ. 



 

1. ИНТЕРАКТИВНОЕ ОБУЧЕНИЕ ПРЕДПОЛАГАЕТ 

АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ УЧАЩИХСЯ С 

МАТЕРИАЛОМ И ДРУГ С ДРУГОМ 

2. В ИНТЕРАКТИВНЫХ МЕТОДАХ УЧИТЕЛЬ  

    ВЫСТУПАЕТ ГЛАВНЫМ ИСТОЧНИКОМ ЗНАНИЙ,  

    А УЧЕНИКИ — ПАССИВНЫМИ СЛУШАТЕЛЯМИ   

3. ИНТЕРАКТИВНЫЕ МЕТОДЫ (ЛАБОРАТОРНЫЕ  

    РАБОТЫ, ПРОЕКТЫ, КЕЙСЫ) ПОМОГАЮТ                   

    ФОРМИРОВАТЬ У УЧАЩИХСЯ НАВЫКИ                          

    ИНЖЕНЕРНОГО АНАЛИЗА: ВЫЯВЛЕНИЕ  

    ПРОБЛЕМ, ПОСК РЕШЕНИЙ, ОЦЕНКА  

    РЕЗУЛЬТАТОВ. 



 

1. ИНТЕРАКТИВНЫЕ МЕТОДЫ ПОМОГАЮТ 

РАЗВИВАТЬ НЕ ТОЛЬКО ЗНАНИЯ, НО И SOFT 

SKILLS (КОММУНИКАЦИЮ, КРИТИЧЕСКОЕ 

МЫШЛЕНИЕ). 

2. ИНЖЕНЕРНОЕ МЫШЛЕНИЕ ФОРМИРУЕТСЯ        

    ИСКЛЮЧИТЕЛЬНО ЧЕРЕЗ РЕШЕНИЕ                             

    МАТЕМАТИЧЕСКИХ ЗАДАЧ, БЕЗ ПРАКТИЧЕСКОЙ        

    ДЕЯТЕЛЬНОСТИ.    

3. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЦИФРОВЫХ ПЛАТФОРМ —  

    ОДИН ИЗ СПОСОБОВ СДЕЛАТЬ ОБУЧЕНИЕ  

    ИНТЕРАКТИВНЫМ.   



ПОДВЕДЕНИЕ   ИТОГОВ 



ЧТО ДАЁТ 
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… 

… 

… 
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… 

… 

… 

… 

… 

… 



МЕТОДЫ И 

ПРИЁМЫ 

МАСТЕР-

КЛАССА 

КРОССЕНС 
МОЗГОВОЙ 

ШТУРМ 

АССОЦИА-

ЦИЯ 

БЫСТРЫЙ 

ОПРОС 

КВИЗ 

СИСТЕМАТИ

ЗАЦИЯ 

ДЕНОТАТ-

НЫЙ ГРАФ 

… 

ВИЗУАЛИЗА

ЦИЯ 

… 6-ТИ-

УГОЛЬНОЕ 

ОБУЧЕНИЕ 

КРОССЕНС 

… 

… 



СОВРЕМЕННЫЙ УРОК ФИЗИКИ 

ДОЛЖЕН БЫТЬ ….. 

 

НА УРОКЕ  ФИЗИКИ НЕ ДОЛЖНО 

БЫТЬ … 





«СПАСИБО ЗА УЧАСТИЕ!» 


